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PRESENTACION DEL CURSO

DENOMINACION: Economia verde y sostenibilidad apoyadas por el uso de la IA
¢A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE CURSO?

Socios del Cluster Logistico de Aragon

OBIJETIVO DEL CURSO

Analizar la contribucion de la Inteligencia Artificial (IA) al cumplimiento de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

Conocer distintos ambitos de aplicacion de la Inteligencia Artificial (IA) y su potencial para
su transformacion sostenible.

PROGRAMA FORMATIVO DEL CURSO

Médulo 1: M1 Consumo verde y responsable
- Duracién: 20 horas

- Contenido:

11 Sociedad de consumo masivo

12 La preocupacion social por el medio ambiente

13 Economia verde como modelo de consumo responsable. El consumidor ecologico
y responsable.

14 Consumo de productos Km O y consumo de comercio justo.
15 Economia colaborativa y su relacion con la economia circular.
16 Compra publica verde

- Resultados de aprendizaje:

* Resultados de aprendizaje: ElI alumno habra adquirido las capacidades necesarias
para comprender como funciona la sociedad de consumo, sus patrones y su impacto
en el medio ambiente, Analizar la creciente conciencia sobre los problemas ambientales
y como afecta las decisiones de consumo, explorar el concepto de economia verde
y como los consumidores pueden tomar decisiones mas responsables, Investigar
como la economia colaborativa se alinea con el enfoque de la economia circular



y analizar como las instituciones publicas pueden promover practicas de consumo
mas sostenibles a través de sus compras.

Aplicar operaciones de seleccion de elementos de educacion ambiental, utilizando
documentacion de distintos niveles territoriales

Aplicar operaciones de comunicacion, interpretacion, animacion sociocultural
y dinamica de grupos medioambientales, en funcidn de caracteristicas y tipologia
de grupos.

Médulo 2: M2 Conceptos basicos

- Duracién: 20 horas

- Contenido:

2.1, Introduccion a la inteligencia artificial y sus fundamentos.

2.2. Evolucion historica de la inteligencia artificial: desde sus inicios hasta la actualidad.

2.3. Panorama de las diferentes técnicas utilizadas en el desarrollo de la IA.

24 Exploracion de los diversos ambitos de aplicacion de la IA.

25. Consideraciones éticas y legales en la implementacion de la inteligencia artificial.

- Resultados de aprendizaje:

Al finalizar el tema los alumnos habran adquiridos las capacidad necesarias para
comprender los conceptos basicos delalA, incluyendo sus componentes y aplicaciones,
explorar como la IA ha evolucionado desde sus inicios hasta la actualidad, destacando
hitos y avances significativos, conocer las diversas metodologias y algoritmos

empleados en la creacion de sistemas inteligentes, e investigar como la IA se aplica
en campos como la medicing, la industria, la robdtica y mas y analizar los desafios
éticos y legales relacionados con el uso de la IA, incluyendo la privacidad, el sesgo
y la responsabilidad.

Aplicar acciones y actividades de educacion ambiental, en funcion de la sensibilizacion
e informacion de la poblacion

Aplicar operaciones de evaluacion de programa y desarrollo de actividades educacion
ambiental, a partir de la concordancia entre lo previsto y realizado.

Médulo 3: M3 Aplicaciones practicas de las IAs generativas y su impacto
y aplicacién en la economia verde

- Duracién: 20 horas

- Contenido:

3.1 Creacion de imagenes realistas utilizando IA Generativa y su impacto en la economia

verde

3.2 Generacion de videos y su impacto en la economia verde.



3.3. Texto generado por IA y su aplicacion en la economia verde.

- Resultados de aprendizaje:

Al finalizar el tema los alumnos habran adquiridos las capacidades necesarias para
comprender los fundamentos de la inteligencia artificial aplicada a la generacion
de imagenes 3D y 2D, explorar técnicas avanzadas de modelado, texturizado
e iluminacion para lograr imagenes que se asemejen a la realidad y analizar ejemplos
de imagenes realistas generadas por IA en campos como moda, arquitectura,
publicidad y videojuegos.

Aprender como la generacion de videos mediante IA afecta la sostenibilidad
y la economia verde, investigar casos de uso especificos, como la produccion
de contenido audiovisual con menor huella ambiental, considerar las implicaciones
éticas y medioambientales al utilizar tecnologias de generacion de videos.

Analizar como los modelos de lenguaje generativos pueden crear texto relevante
para la economia sostenible y evaluar la precision y confiabilidad del texto generado
por IA en contextos medioambientales.






